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目标职位  

交互设计 方向 

自我介绍  

熟悉UCD开发设计流程，多年的交互设计及项目管理经验，善于沟通并有良好的团队合作精神,能带领团队顺利展

开工作,良好的英文读写沟通能力有海外工作经历。 善于分析和解决问题，热爱并善于学习,关注新技术，有个人iOS

应用上线经验。 

工作经历  

TCL 手机通讯 2012 至今 

n 负责 Feature Phone 和 Android 手机各版本的交互设计方向，同时研究其他平台的手机交互设计规范，与团

队一起构架交互设计模块标准，同时跟踪各手机版本的主题制作情况。 

n 主要项目：运营商定制机，Diablo，Martell 等（内部代号） 

Autodesk 欧特克中国研究院 2011-2012 

n 负责公司建筑和机械类套装软件的用户体验设计工作。注重以用户为中心的设计思想，工作中使用敏捷开发模

式与开发、测试团队进行合作，确保产品按时保质保量上线。团队包括用研，交互，原型和平面设计四个小组，

共计 14 人。 

n 主要项目：SWSS 套装，Autodesk 360 移动设备云平台 

上海惠普 2008-2011 

n 负责产品前期规划设计和需求分析工作，对产品界面交互设计进行可用性研究，通过制作原型进行设计验证并

不断提出改进方案，同时跟踪软件开发部门的开发成果，对用户体验进行跟踪检查，保证设计与实现的一致性。 

n 主要项目：HP 的 WebOS 手机交互设计，微软 IE9 浏览器交互站点，HP 打印机、笔记本交互站点 

上海杰图软件 2006-2008 

n 负责全景城市(city8)产品前期规划设计，对产品界面交互进行用户研究并通过网络数据真实还原用户操作并分

析其行为，作为不断改进产品的依据和验证设计准确性的重要指标。 

n 主要项目：全景城市，世博会、工博会项目 

职位证书  

信息系统项目管理师（高级） 

多媒体应用设计师（中级） 
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学习经历  

武汉江汉大学 2002-2006 

多年获得奖学金并入党，担任校学生会网络部长，院团委副书记，国际经济与贸易传媒经济专业。 

技能  

对用户体验理论有较深的了解和认识，有用户为中心的设计能力，熟练应用交互设计软件 Axure RP，Visio，Flash，

Fireworks 和其他 Adobe 设计套件等。能独立制作原型并进行设计验证。 


